
Roue de la fortune

1 grand écran

2 ordinateurs portables

Craies pour la
décoration

Vidéo
Réseaux sociaux

Article Factuel

Affiches

COMMUNICATION

91 participants

Remerciements

Goodies plébiscités

Ajouter des flyers explicatifs
dans les sacs de goodies

Commencer à 10h00 au
lieu de 9h00 (affluence

réduite le matin)

Trouver une alternative
à l’outil Genially

3 ordinateurs minimum en accès libre

Des quiz + courtsBouche à oreille
efficace

Enthousiasme

17/10/23 -  VIRGINIE LAME 

LA PAUSE
NUMÉRIQUE

RETOUR D’EXPÉRIENCE

12 octobre 2023, médiathèque du campus Artem, Nancy

OBJECTIFS
Faire connaître nos ressources aux
usagers, et notamment aux
étudiants de première année.
Comprendre leurs attentes
Répondre à leurs questions, les
renseigner

L’ÉVÉNEMENT
Durant cette journée (9h00 - 17h00),
nous proposons des quiz sur les
ressources numériques permettant de
gagner un lot  :
• 1 quiz Scholarvox 
• 1 quiz Cairn 
• 1 quiz Europresse 
• 1 Quiz ULysse

MATÉRIEL PERSONNEL MOBILISÉ
1 responsable du projet
2 personnes pour la décoration du hall
2 personnes pour la création de la roue
2 personnes pour préparer les lots
gagnants (sacs de goodies)
10 personnes qui se relayent sur 6
créneaux le jour J

Pics d’affluence à 13h00 et à 16h30
La grande majorité des étudiants a
souhaité participer en groupes de 2
ou 3 personnes

DÉROULEMENT

 Tourner la roue de la fortune
 Répondre au quiz correspondant
(quiz papier ou en ligne sur Genially
via un QR code)
 Récupérer son lot gagnant : un sac
de goodies

Pour participer, l’étudiant doit :
1.
2.

3.

RÉSULTATS

RETOURS

Beaucoup d’étudiants découvraient les
ressources numériques et leur
utilisation pour la première fois.
L’événement nous a permis d’avoir un
temps d’échange qualitatif avec chacun
d’entre eux.

IDÉES D’AMÉLIORATION


