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14 H 00 - Présentation de I'ouvrage
Introduction aux théories des jeux-vidéo,
Sébastien Genvo & Thibault Philippette

(@®OLLECTION

Intro du.CtIOI‘l 14 H 30 - A propos de quelques filiations
aux théories des culturelles des jeux vidéo... Laurent Di Filippo,

jeux Vidéo O\ Bruno Dupont, Vinciane Zabban

Sous la direction de

Sébastien GENVO
et Thibault PHILIPPETTE

15 H 00 - Comment analyser les contenus ?
Le jeu vidéo comme forme d’expression
Guillaume Grandjean, Fanny Rebillard

15 H 30 - Pratiques et sociabilités
vidéoludiques, Fanny Barnabé,
Boris Krywicki, Olivier Servais

16 HOO - Le développement de 'industrie
vidéoludique dans la francophonie
Alexis Blanchet, Bjorn-Olav Dozo

BT I Rl B 16 H 30 - Apprentissages, éducation
50 par la lib o 5 et littératie vidéoludique, Gaél Gilson,

Esteban Giner, Charlotte Préat
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