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Initiation a open science

Atelier collaboratif d’annotation de publications

Parce que le travail de recherche effectué lors de votre doctorat mérite davantage de
visibilité, nous vous invitons a participer a I'atelier collaboratif d’annotation de publications
scientifiques disponibles gratuitement en open access sur MyScienceWork le 8 juillet de 14

h a 18 h en salle A120 au Campus Lettres, boulevard Albert Premier a Nancy.

Lors de cet atelier, vous serez initiés aux enjeux de ce que l'on appelle I'open science et
apprendrez a valoriser votre expertise et votre profil de chercheur de facon innovante. Il
vous sera demandé d’annoter une publication de votre choix liée a votre travail de thése
grace a l'outil d’annotation de MyScienceWork afin d’enrichir celle-ci de fagon collaborative,
un peu a la facon de Wikipedia.
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Cet atelier est ouvert a tous les doctorants en deuxiéme ou troisieme année de thése.
Veuillez confirmer votre présence aupreés de MyScienceWork d’ici le lundi 7 juillet, les places
pour cet atelier étant limitées a 20 personnes.
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